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1. ZAKRES

1.1. WPROWADZENIE

Niniejszy dokument okresla wymagania dla systemu procesora wideo pojazdu
bezzatogowego UGV, dla demonstratora systemu TALOS.

1.2. Przeznaczenie systemu

Zadaniem procesora wideo jest umozliwienie przesytania w czasie rzeczywistym
obrazu wideo s$wiata zewnetrznego otaczajgcego pojazd, pochodzacego z
maksymalnie czterech zrdédet wideo, do centrum Kkontroli, poprzez sterownik
wyposazenia pojazdu.

2. OBOWIAZUJACE DOKUMENTY
System powinien by¢ zgodny z ponizszymi normami.

2.1. Normy

CCIR/PAL Charakterystyka czestotliwosciowa sygnatu wideo dla systemu
telewizji kolorowej lub monochromatycznej, 625 linii
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3. WYMAGANIA

3.1. Wymagania ogdlne

Kazdy procesor wideo bedzie miat mozliwo$¢ multipleksowania przynajmniej 4 wejs¢
kompozytowych sygnatéw wideo (C-Video), zgodnych ze standardem PAL i/lub
CCIR, na jedno wyjscie kompozytowe (C-Video), zgodne ze standardem PAL, w
dowolnej kombinacji. Procesor wideo bedzie posiadat wbudowany podzielnik ekranu,
umozliwiajacy doktadne poréwnanie, w czasie rzeczywistym, przetworzonego i
nieprzetworzonego obrazu. Procesor wideo bedzie sterowany poprzez szyne
komunikacji danych.

Procesor wideo bedzie systemem ,z pétki”.

3.2. Funkcjonalnos¢
Procesor wideo bedzie zapewniat nastepujgce mozliwosci:

3.2.1 Tryby pracy

Procesor wideo bedzie miat przynajmniej 2 tryby pracy:
e Tryb inicjalizaciji
e Tryb operacyjny

Procesor wideo przejdzie w tryb inicjalizacji z chwilg jego wigczenia. Po zakonczeniu
trybu inicjalizacji procesor wideo automatycznie przejdzie do trybu operacyjnego.

Czas trwania inicjalizacji bedzie krotszy, niz 10 sekund.
W trybie operacyjnym, procesor wideo bedzie spetniat wszystkie wymagania

niniejszego dokumentu.

3.2.2 Ogdlne parametry

Procesor wideo bedzie spetniat przynajmniej nastepujace wymagania minimalne:
o Przetaczanie sygnatow wideo oraz funkcja podziatu ekranu

o Do 4 wejs¢ wideo oraz jedno wyjscie wideo, spetniajgce standardy PAL
/CCIR

o Cyfrowe prébkowanie PAL: przynajmniej 576 linii po 720 pikseli
o Czas ustalenia: <=1s

o Sterowanie: poprzez szyne komunikacji danych RS232 lub tez
RS422/485

o Sterowanie potozeniem oraz skalg
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o Programowalne oprogramowanie konfiguracyjne

o Wysokiej jakosci odswiezanie w czasie rzeczywistym dla kazdego
kanatu

o Petne sterowanie rozmiarem i potozeniem kazdego obrazu wraz z
naktadaniem i kadrowaniem obrazéw

o Petne osiggi kiedy w tym samym czasie odbierane sg sygnaty PAL i
CCIR (na réznych wejsciach)

3.3. Zewnetrze interfejsy procesora wideo

3.3.1. Schemat interfejsu

Cam 4 out
> DRC power
Camera 4 supply
< Power supply
vehicle center
Cam 3 video out
Camera 3
DRC video out
_ | Video encoder/
Cam 2 video out | Video Processor "|  decoder
Camera 2
. DRC video controller
Cam 1 video out Vehicle
_ - > payload
Camera 1 g controller

Schemat interfejsu procesora wideo
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3.3.2. Parametry interfejsu

Procesor wideo bedzie zawierat nastepujace interfejsy:

3.3.2.1. Zasilanie

Procesor wideo bedzie akceptowat zasilanie napieciem nominalnym 12 V DC lub tez
napieciem stabilizowanym 24 V DC.

3.3.2.1.1. Wyjécie wideo kamer 1 - 4
Sygnaty wideo (przynajmniej 4) beda zgodne ze standardem PAL i/lub CCIR.

3.3.2.1.2. Sterowanie procesorem wideo kamer kierowania jazdg
Ten sygnat bedzie sterowat procesorem wideo. Wykorzystana moze zosta¢ szyna
komunikacji danych RS422/485 lub tez RS-232.

3.5. Wymagania dotyczace bezpieczenstwa i prywatnosci
Nie dotyczy.

3.4. Wymagania srodowiskowe systemu

Wymagania $rodowiskowe procesora wideo muszg by¢ dostosowane przez
~Kupujacego” do wymagan srodowiskowych pojazdu bezzatogowego UGV, jednakze
procesor wideo musi mie¢ wytrzymatg konstrukcje i zapewni¢ w petni wymagane
osiagi, poddany dziataniu temperatur w zakresie od -20°C do +55°C, w trakcie pracy
lub tez przechowywania.

3.5. Wspotczynniki jakosci systemu

3.5.1 Konserwacja

Polityka konserwacji bedzie obejmowata konserwacje | poziomu, czyli na poziomie
organizacyjnym.

Procesor wideo zostanie zaprojektowany w taki sposob, aby zapewni¢ szybki
demontaz i wymiane.

3.5.1.1. Requlacje

Jakiekolwiek regulacje, wyrdbwnania ustawienia lub tez kalibracje, ktére mogq byc¢
konieczne, bedg wykonywane wytacznie w trakcie produkcji procesora wideo.
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3.5.1.2. Ograniczenie mozliwosci odwrotnego montazu

Konstrukcja procesora wideo powinna zawiera¢é rozwigzania, uniemozliwiajgce
niepoprawny montaz, podtaczenie przewoddw, ztaczy elektrycznych Ilub tez
jakichkolwiek innych elementéw, mechanicznie Ilub tez elekirycznie. Nalezy
zastosowacé rozwigzania, wymagajace koniecznosci mechanicznego dopasowania,
rézne rozmiary ztacz, itd... w celu wyeliminowania takiej mozliwosci.

3.5.1.3. Konserwacja zapobiegawcza
Nie bedzie konserwacji zapobiegawcze;.

3.5.2 Ograniczenia projektowe i konstrukcyjne

3.5.2.1. Parametry fizyczne

3.5.2.1.1. Wymiary i waga

Producent procesora wideo przedtozy rysunki obrysu proponowanego rozwigzania.

3.5.2.1.2. Obudowa systemu
Urzadzenie bedzie posiadato odporng obudowe.

3.5.2.2. Chtodzenie
System procesora wideo nie bedzie wymagat specjalizowanego chtodzenia.

3.5.2.3. Zigcza
Producent systemu przedtozy proponowane typy ztacz.

3.5.2.4. Wymagania dotyczace zasilania elekirycznego

3.5.2.4.1. Zasilanie

Procesor wideo bedzie akceptowat zasilanie stabilizowane, zgodnie z definicjg
podang w punkcie 3.3.2.1. Procesor wideo ma zapewnic¢ petne osiggi przy napieciu
zasilania mieszczacym sie w zakresie od 11,5 do 32 V.

3.5.2.4.2. Pob6r mocy

Pozadany jest jak najmniejszy pobdér mocy. Dostawca procesora wideo bedzie
musiat przedtozy¢ informacje, dotyczace poboru mocy proponowanego systemu.

3.5.2.4.3. Uklady wejsciowe

Uktady wejsciowe nie poniosg zadnych uszkodzen, jesli urzadzenia, ktore tgcza sie z
procesorem wideo, nie bedg zamontowane lub tez bedg wytagczone.
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3.5.2.4.4. Demontaz i wymiana pod napieciem

Demontaz i wymiana procesora wideo pod napieciem nie spowoduje uszkodzen
systemu.

3.5.2.5. Obrébka materiatéw i czesci

3.5.2.5.1 Okablowanie
Nie wolno wykorzystywaé okablowania z izolacjg fluoroweglowa/poliamidowa.

3.5.6 Zakidcenia elektromagnetyczne i kompatybilnos$é elektromagnetyczna

Producent procesora wideo przedtozy dane dotyczace zaktocen
elektromagnetycznych/zakiécen radiowych oraz certyfikat kompatybilnosci
elektromagnetyczne..
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